
姓 名：边禹泽

出生年月：2000 年 5 月

专 业：计算机科学与技术

毕业院校：黑龙江工程学院

学 历：本科

政治面貌：中共党员

电 话：18646547573

邮 箱：

bian2383380@163.com

毕业时间：2024 年 6 月

求职意向

C/C++开发工程师

基 础 信 息

个 人 经 历

专业技能 Expertise

项目经历 Experience

 熟悉 C/C++语言,了解面向对象编程，了解 C++11 特性，了解 STL 容器；

 熟悉 SOCKET 网络编程、了解 OSI 七层网络模型，熟悉 TCP、UDP 通信协议，

了解 HTTP/HTTPS 网络协议等；

 熟悉 Qt 图形界面开发；

 熟悉基本的设计模式，单例模式，工厂模式，中介者模式等；

 熟悉 MySQL，熟悉 SQL 语句，了解事务、索引、触发器、视图等;

 熟悉 Linux 操作系统，了解 Linux 基本操作命令，锁，I/O 多路复用，多线

程、多进程、线程池等；

 熟悉栈、队列、数组、链表、树等基本常见的数据结构，并了解其基本的查

找和排序算法。

 项目名称：聊天软件

 实现功能：项目功能实现了用户的注册、登录、添加好友、删除好友、好

友聊天、好友上线提示、好友下线提示、显示好友的在线状态、用户个人信

息的修改与保存、文件的分享与传输、创建群聊、好友列表窗口的关闭、登

陆界面窗口的关闭

 使用技术：该项目的服务器基于 Linux 实现，使用了 Epoll+线程池来处理

来自客户端的请求，客户端的图形界面基于 QT 实现、通过使用 QT 绘制图形

界面，利用 QT 特有的信号与槽机制，通过自定义协议头来调用相应功能的处

理函数，在聊天的功能中使用了 TCP 通信协议，使数据传输更加可靠安全，

该项目中使用了中介者模式，以降低多个对象与类之间通信的复杂性，使代

码更易于维护，利用了多线程来处理并发的文件传输请求，采用文件分块传

输和自定义的文件传输协议来提高传输效率和可靠性，用户信息通过数据库

进行存储，在用户从客户端界面进行登陆时，服务器连接数据库检测用户输

入信息是否合法。

 项目名称：飞机大战

 实现功能：项目功能实现了玩家可以控制飞机并发射炮弹击落敌机获得加

分，敌方飞机设置了三种类型，不同类型的飞机采用不同模型，设置了不同

飞机的血量与移动速度等参数不同，通过使用定时器来控制不同种类的飞机

出现的频率不同，游戏设置了物理碰撞，在玩家控制的飞机与敌方飞机发生

碰撞，则会判定游戏结束，设置了单独的得分板，玩家在游戏菜单中可以查

看自己的历史得分记录。

 使用技术：该项目基于 C++进行开发，使用封装的游戏壳，通过继承的方式，

继承游戏壳，基于 C++的封装、继承、多态实现设置不同的敌机参数不同，

通过定时器实现玩家飞机移动、 设置了ǛḀ定是否发理碰撞，以机不同，

分，器同器实现了敌息的移动，其中游戏过程中天、敌人飞机ᵏ史量分，

的敌机的存储通于STL

容器中的链表进行存储。Ip1HMITIEъ易使应、七现列玩ъъ䁓�1Hъ目录游友态装壳句ъ中同求；
Ip1IMITIEъ的、个封态机ъ；显视己；ъIpTIMITIEъट封列功来进态同器定进；态Ⱛ该Ⱛ。
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