
求职意向： C++软件工程师
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姓 名：刘锐 毕业院校：哈尔滨理工大学

性 别：女 专 业：网络工程

出生年月：2002 年 1 月 学 历：本科

毕业时间：2024 年 6 月 英语水平：CET-4

联系电话：18724322432 邮 箱：18724322432@163.com
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Ԅৗܵ૩͵该项目实现了注册、登录，创建会议，加入会议，个人信息更新，退出会议，开启麦克风，开启视频，

屏幕共享，静音检测。

采用了͵ޱ۪࣐҄ C/S 架构，采用了中介者模式封装网络类。服务器端使用了 Epoll 模型，数据的传输采用任务队

列+线程池。获取、播放声音的组件是 Qt 自带的 QAudioInput 和 QAudioOutput，采用 speex 对

音频进行编解码。对于视频的获取采用了 OpenCV，定时器定时从摄像头获取画面。压缩图片从 RGB

24 格式压缩到 JPEG 格式，采集桌面 Qt 截屏。根据时间戳的方式解决音视频同步，为防止因为视频包

过大而造成声音卡顿，增加了视频和音频两个不同的 TCP 传输。静音检测使用了 Webrtc 的 VAD 模块。
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Ԅৗܵ૩͵该项目实现了注册、登录，上传、下载文件，断点续传，秒传，共享文件，以及文件在线预览，包括 PDF

文件，图片文件，音频文件，视频文件。

采用了͵ޱ۪࣐҄ C/S 架构，通过自定义的协议包进行数据传输，文件预览是在服务器端搭建了 HTTP 文件服务器，

通过解析 URL 获取文件并将不同的文件对应不同的显示方式来实现。PDF 文件的解析采用了 Poppler 开

源库，并将其转换为图片显示，音视频的获取的播放则采用了 Qt 中的 QmediaPlayer 类。
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Ԅৗܵ૩͵随机掉落阳光，购买、种植植物。随机产生僵尸，以及僵尸的移动、吃植物。

在͵ޱ۪࣐҄ Visual Studio 上实现。通过多态实现各类植物、僵尸的不同行为。用链表存储僵尸，子弹，阳光，数

组存储植物。随机数决定僵尸、阳光产生位置。使用 HDC 绘图，在窗口指定位置，通过 DC 设备进行绘

图。通过贴图循环绘制实现动态图片，边框透明化。运用双缓冲技术解决屏幕闪烁。
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熟悉 C/C++语言， 了解面向对象编程思想，了解 C++11 新特性
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