
求职意向：C++软件工程师

姓 名 ：庞洁 性 别 ：女

出 生 ：2001-06 学 历 ：本科

专 业 ：电子信息工程 毕业院校 ：哈尔滨理工大学

毕业时间 ：2024-06 英语水平 ：CET-4

电 话 ：182-8976-0156 邮 箱 ：pj181719@163.com

专业技能

掌握 C 编程语言,熟悉面向过程思想；

掌握 C++编程语言，熟悉面向对象思想，引用和指针、类的基础知识；

了解 设计模式：单例模式、简单工厂模式、工厂模式；

了解 STL 容器：List、Vector、Deque、Map、Set；

掌握 OSI 七层网络模型及相对应的协议，熟悉多路 I/O 复用技术（epoll、select）；

熟悉 数据结构中的数组、链表、栈、队列、树（红黑、B 树、B+树）、图等；

掌握 排序算法和 DP 思想；

了解 Linux 中命令的操作和文件系统；

熟悉 进程、进程通信（匿名管道、有名管道、mmap、信号、套接字）的使用；

了解 Thread 线程技术，在多线程访问下可能会发生并发问题的锁技术（互斥锁、读写锁、自旋锁和条件变

量锁）；

了解 QT 界面开发。

项目经历

植物大战僵尸

 功能概述：种植植物，植物发射炮弹攻击僵尸，僵尸吃植物，太阳花生产能量。

 使用技术：通过 C++的继承、封装、多态实现；各种僵尸继承僵尸类，通过多态调用子类函数，植物类同

理；游戏类组装游戏功能，继承框架类，定义宏创建单例和重写事件函数（定时器、鼠标点击等）；通过

STL（List、Vector）管理僵尸和植物，通过迭代器遍历容器元素；通过 Easyx 图像界面绘图。

飞机大战

 功能简述：玩家飞机上下移动，玩家飞机发射炮弹，炮弹攻击敌人飞机，敌人飞机接触玩家飞机。

 使用技术：通过 C++的继承、封装和多态实现；各种敌人飞机继承敌人飞机类，通过多态调用子类函数；
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